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IV. ro&nik Mezinarodnfho bridZového turnaje v Maridnskych -
Léznich bude pofédén ve dnech od 30. dubna do 7. kvétna 1967
Jjako kaZdy rok v Interhotelu Esplanade. Je pFislibena iilast
hr4&d z Bulharska, Irska, Italie, Madarska, Némecka, Polska

a Rakouska.
Veskeré informace poddvé predseda KrouZku OKD s. Otto Bduml,
Praha 7, Veletrini 29.

Schvédleno dne 7.3.1967
pod &j.A-16 71096

Vydévé: Z4jmovy krouZek soutdinfho bridZe pfi OKD Praha 1
Hlavnf redaktor: Ing J. Sedl4i, Praha-Stradnice, Predpolf 10


http://www.cvisiontech.com

PDF compression, OCR, web optimization using a watermarked evaluation copy of CVISION PDFCompressor


http://www.cvisiontech.com

1.
2.
3.
4.
5.

10
2,
3.
4.
5.

1.
2,
3.
4.
Se

1.
2.
3.
1.
5.

-1 -

Vysledky podzimnich soutdZ{i 1966

Zékladni soutdZe

.A.
Hegner - Klas 14
Rakovd - Peterka 18

'Chmelfk - Kopecky 17

Jordénovéd - Krésa 23
Horék - Jelinek

.Cﬂ
Kohoutovd - Kohout 14
Koutkovéd - Koutek 18
N§vlit - Téma Fr.
Kodovsks - Kolovsky 23
Hor8k - Proschek = 27

25,5

1.
2,
3.
4,

2.
3.
4,
5.

Skupinové soutdZe

Al
Kubista - Textor 51
Hegner - Klas 43

Fudikovd - Bursik 35
Sedlafovs - Sedlar 32
Chmelfk - Kopecky 28

A3

Dudeskovd - Vajda 43
Suchénkovéd-Skdcelovd42
Bérta - Werner 41

Dukat ~ Smop 40

Biumlova-Fischlovd 36

1.
2,
3.
4.
5.

‘1.

2,
30

5‘

“B".
Moré&vkové-Schovének 19
Bernardy - Sefl 21
Maschydek - Kraus 27
Prochézka - Vévra 33
EliéSek - Wagner 34

ﬂD“
Bene& - Stastka 8
Zvonecké - Zvonecky 15
Urbanovd - Strejéek 16
Hrab&k - Krechler 21
Prys - Vrbata 22

A2
He jduk - Novotny 52
Fickovd - Ficek 41
Jires - PraZék 38
Loupalové - Kopp 37
Eret - Hrudka 34

A4
Fischerovid - Elbert 48
Kende - Pokorny¥ 44
Jakschovi~-Moravkové 39
_Kaluba ~ Neruda 38
Hor4k Jin. - Jelinek35


http://www.cvisiontech.com
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3.
4.
Se

2.
3.
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3.
4.
S.

1.
2.
3.
4.
S.

B1l

Prochézka - Vévra .
Schovének - Sefl
T&borské - Taborsky
Peka - Sajal
Roubilek - Roman

B2

Etifk - Hamernik
Kémen - Nosek
Dlabad - Truthovsky
Sobeovd - Moravcové

32
29.

41
39
30

Hechtbergerové-Marsdlkovd 21

c1

Jerdbkové - Hordk Jar,

Pick - Myslivelek
Proschek - Strejlek

Sedl&ikova - Sedlédek

Koutkovéd - Koutek

c3

Khopové - Bunata
Jirran - Kafka
Kafkovéd - Kr&ikové
Zvonecks - Zvonecky
Bi&istovae - Kubinova

1.
2.
3.
4.
S.

1.

2.
3.
4.
5.

1.
2.
3.
4.
5.

B2

Holubové-Masin Jik{
Kubfikovéd - N§vlt
Hora - Machy&ek
Hrdy - Kraus

Bartos - Pfihodové

B4

Kohoutovéd - Kohout
Novotné - Novotny
Panyrkové -Sobotkové
Cejnarové - Bedn&l
Pacovsky - Weber

c2

Sulcovd - Jokl
Vinatfové - Vlnai

Brtnikové - Dvorédkova

Vykydal-Zach
Fabiénové - Hrdé

38
29
28
28
19

43
31
31
29
27

43
42
33
28
26
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Zprévy z GCesB:

UCsSB bude poirédat tyto soutdze:

1, Mezinérodni bridZovy t§den v Marifnsk§ch Laznich

2. Duna jsk§ pohar

3. Celost&tni prebor dvojic (III. .a IV, pratskou etapu a fina-
le ’

4. Finale pfeboru druistev

Pofadatelem viech stupnid celostétniho preboru druistev jsou
druZstva s prévem piimé ddasti na zékladd v¥sledkd z minulého
roéniku pfeboru. Pokud vedouci t&chto druistev nemohou zajis-
tit nékteré zéleZitosti spojené s pripravou pFisludné etapy,
obréti se s Z4dost{ o vypomoc na matefsk§ krouZek.

Pro finale ﬁfeboru druZstev plati v otézce stifdsdni zésada, Ze
“"hostujici" druZstvo dle losovéni mé prévo volby v I, a III.
oktévé bez daliiho omezeni.

Vedouciho a soudce pro finale pfeboru druZstev zajistuje
6CssB. '

Mistrovstvi Evropy v Dublinu se koné od 4. - 16. 9. 1967.

BridZov§y klub 52 ze zép. Berlina vyz§vé Prahu k prételskému
utkén{ Berlin - Praha na jafe 1967.

Jugoslavie zaslala pozvénky na mezinérodni turnaje:
Pore& - druilstva 24.-25.5.1967, dvojice 27.-28,.5.1967
Pula - druistva 27.-29.9.1967, dvojice 30.9.,-1.10.1967

Na z8klad® vysledkd podzimni kvalifikace Zen bylo nominovéno
pro reprezentaci toto drustvo:

Rierenschaftové-Smolikové, Beyrodtové-Matoudkové, Neumannové-
Skécelovéd; nédhr. Jordénové-Michélkové, Ce jnarové-Kubikové.

Byla ustavena nové bridZové skupina ve Valadském Mezir{iii.
Korespondenci pro tuto skupinu adresujte na:
0ldifich Cerman, Valadské Mezif{iif, Capkova 698.

e————
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Celostdtni pfebor druZstev, konany dne 28.-29.1.19687, skondil
s témito vysledky: 2
I. JUKOL, kpt. Herda, Chmelik, Kopecky, Havelka, Kiidek,
Lusticky '
II1. FASKDOSTAV, kpt. Ficek, Fickova, Hejduk, Weissbarth,
Bohdaneckyf, -Schmitt
1I. KOVO-Praha, kpt. Poldk, Praiék, Jires$, Jansa, Novotnf O.,
Vybiral ’
IV. AGK-Praha,

" V. BRNO
VI. BRATISLAVA

Zahrajte si proti Norsku!

Na#i reprezentanti na ME ve VarSavd se utkali v 1. kole s muZ-
stvem Norska, které se nakonec umistilo na 3. mistéd. PfedloZi-

me vém ndkolik zajimavjch partif. .

1/ Co draZite jako Z&pad s listem:
p: QJ1087 s: AT3" k: T t: K743
po draZbd: S: 2 kara (slabd) - V: pas - J: 2 piky ?
/II. proti I./
2/ Co vynesete jako Sever po draZb3:
S: pas - V: pas - J: pas - Z: 1 pik - S: 2 kara - V: 4 piky
s listem:
p: Axx s: Qxx k: QJlOxxx t: J 7

3/ Na 1. mistd v prvé proti druhé méte list:
p: - . &3 KJxxx k: QlOxxx t: KJx
Rozhodl jste se zahdjit 1 srdce, co odpovite na partmnerovy

2 piky? Hrajete Limit.
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47 Co drazfte s listem Zapadu - oba v druhé:

5/

6/

1/

8/

p:

po

10xxx s: 9xx k: 109xxx t: x

‘drazbé: Sever V§chod Jih Zépad
pas 1 tref 1 srdce pas
pas 1 BT pas ?

Partneriv rebid 1 BT ukazuje pravidelnou rozlohu se silou
21-23 b. Miltona.

Po drazbé: Sever V§chod Jih Zépad
pas 2 BT(silné) pas 3 trefy
kontra 3 srdce kontra pas
pas pas '

Vynédfte jako Jih s listem:

p:
a)
b)

87 s: AQ1087 k: J7 t: Q952

Co vynesete? .

JestliZe jste se rozhodli vynést mal§y tref, objevi se na

stole list z predchoziho problému a partie probih4 takto:
Partnerova kréle pfevezme hlavni hré4t esem, pfebije tref,
zahraje pik a d4 dému, pfebije daldfi tref a na daldf pik

se stolu dé& kluka. Partmer dal nejprve Sestku a pak troj-
ku pikovou. Jak pokradujete, jestliZe hlavmi hr&d vynese

pikové eso?

Co drazfte v I. proti I. po zahéjeni soupefe po pravici sla-
bymi 2 piky, méte-1i list: ‘

p: KEx s: KQJ9x k: 1098x t: xx

Ve druhé proti prvni méte list:

p: 10x g: Kxxx k: Ax t: Q1098x

Co draZzfite ve sledu: pas, 1 pik, pas, pas, ?

S listy: Vychod: AJ ZApad: Q1074
962 AS
KJ1062 85
A82 KQJ95

hrajete 3 BT, Vynos Jihu srdcovou 7 prebirs Sever klukem a
vrpcf srdcovou 8. Soupefi nezasshli do vasf licitace.

Co

nyni hrajete?
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Nyni{ si fekneme néco k FfeZeni jednotlivych problémi. Prvni a
druhy jsou ze stejné partie.

1/

2/

3/

Klas se rozhodl pro pas a pasoval i po dalsfi draibé Severu:
2 BT - J: 3 k&ra. Pravdépodobnd jedind rozumné cesta, jak
odhalit "bluff® Jihu, je kontra na 2 piky. MiZe b§t namfitnu-
to, Ze toto kontra mé u nékterych pard v§znam informalni.
Jak§ vsak maji v§znam hlésky 2 BT, 3 kara, 3 piky? Posledni
dvé maji jist® vyznam informadniho kontra. A m8 cenu mit

v tomto sledu k dispozici tfi aZ &tyFi druhy informadniho
kontra? Jiny divod, prol Zépad nekontruje snad neexistuje?

U ndkterého ze soupeid (ne-1i u obou), miZeme o&ekévat roz-
lohov§ 1list s ndjakou krétkou barvou, coZ budou s nejvdtsf
pravdépodobnosti kara. K tomu, abyste z4vazek mohli porazit,
musite najit u partnera alespom tfi figury. Vic jich odeké-
vat nemiiZete. Predpoklédejme, Ze partner mé sK, kK a tK.

Pak po v§nosu kQ (pro kter§ se rozhodl Kubista), uddléte je-
den pikovy, jeden srdoovy a moiné jeden trefov§ zdvih. Jedi-
nd Sance, jak poraiit zévazek, je v prebit{ trefy. Ke stej-
nému zavéru dojdete téméF ve vSech variantadch umisténi ti{
vyS8ich figur u partnera. V nékterf§ch piipadech vém pii tre-
fovém vynosu budou stalit k poraZeni pouze dvé figury. Témér
nikdy viak neporazite 4 piky pfi vymosu kQ. Casté vymosy
singlem a dablem jsou charakteristické pro méné zkuSené hré-
de. To ale neznamend, Ze se jich méme zcela vzddt. Z4jemclm
0 hlubdi{ studium problémi kolem vimosii kridtkou barvou miZe-
me doporudit zvlastni vydéni polského Easopisu BrydZ z roku
1965 pod nédzvem "Wist dla wszystkich".

Pravdépodobnd jen mélo hr&dfh v tomto sledu nepouzilo hlésky
3 kara. Klas licitoval 3 srdce - asi &by vyjédfil slabost
svého listu. V tomto pfipadé by byl jistd udélal 1lépe, kdy-

. by na prvnim mistd pasoval., Hl&ska 3 kara nemiZe ukazovat
Z,rozervu, vidyt nijak nezvyZuje stupen draZby. Zésada. Ffika-

jici, Ze opakovédni barvy ukazuje naprostou slabost, je pou-
ze ke Skodd hradd, ktef{ se podle n{ Fid{. Snadno zkonstruu-

Jjeme listy, kdy musite opakovat barvu zahéjeni{ i se 14 - 15
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5/

6/

1/
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body, nebot neméte lepsi hlsdku. V daném pfipadd se nedivme
Textorovi, ktery s listem ‘ '

p: Axxxx s8: X k: AKJx t: Axx

vid{i neshodu pikovou i neshodu srdcovou a je réd, Ze miZe
ukondit draZbu hléskou 3 BT, .

Jistd nelze s timto listem pasovat. Pro BT-hru nepriné3ite
partnerovi vibec nic, pro kérovou bru nejméné dva zdvihy,
ale pravddpodobnd vic, nebof to soulasnd jsou dva prechody.
Partner na 1 BT jednou padnul, zatimco lze splnit 3 a 4
kara.

a) Nejdfive si rozebereme dratbu. Zahajitel mé asi 21 bodd,
na mistd Polfka mSte 9 bodd a pertmer kemtrujici 3 trefy
by nGl mit pStilist trotovj a alespon 8 bodd. Na stil
tedy ‘nezb§vé takfka nic. Jeho dotaz 3 trefy byl tedy roz-
lohov§y - bezesporu s krétkosti v trefech. Je tedy tfreba
znehodnotit jedinou silu stolu a ta je v trwmfech. Vinos
sA a daldf srdce nedévé hlavnfmu hr&di Z4dnou Sanci.

b) Po p4tém zdvibu méme cely 1ist jako na dlani. Partnmer -
m81 &tvrtého pikového krile, singl srdei, pét trefd ve-
denych KJ a tfeti karovou figuru. Po krétké analyze zjis-
tite, Ze vém nezbyvé neZ prebit trumfem a vynést kJ...

Jedind pas. HléZka 3 srdce, kterou zvolil Polék, nemdze bﬁt
ani defenzivni - list nemé dost hracioch zdvihd, ani ofenziv-
ni - list je tigurové slaby. O vynosové barvd nemé v daném

‘sledu v§znam hovofit. Partie dopadla celkem Sfastnd. Proti

4 pikim soupefd draZil jestd Kubista § srdei a dva kontro-
vané p&dy znamenaly ztrétu pouze 2 IMP, Mohla v3ak dopad-
nout podstatnd hir!

Samozfejmdé 2 trefy. Taktika znovu-otevieni je snad dostated-
ndé znéma, takZe neni tfeba tuto hlésku vysvétlovat., Zapaso-
vat, jak to udinil Polék, se osvddduje pouze proti zalbted-
nikém, ktef{ pasuji 1 pik, kdyZ je na lince cels hra. .-
Kubista jako partner mél list:

p: AKxx, 8: QJ10 k: 10 t: EJxxx
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NemiZe samozifejmé pouiit kontra vzhledem ke kérovému sing-
lu. Trefovy zésad je pifilis riskantni, nebof nev{ nic o sf-
le soupeid, barva je pomérnd slabéd a vzhledem ke &tyFlistu
pikovému se mus{ obdvat nepffznivého rozloZeni{ trefli. Ostat-
né kdyby mél rozlohu 4-?-1-4, musel by rovnéZ pasovat a na

5 trefech by se nic nezménilo.

8/ Partie se d4 nyni{ hrét na dva zplsoby:
a) ma-1i Sever druhého kréle pikového,
b) sedi-1i impas kérov§ a je rozlohe 4-4 v srdcich.
LuStick§ zvolil prvai variamtu. Driih§ verianta mé& mnohem
y&t31 3anci jednak z hlediska pravdépodobnosti, jednak pro-
to, %Ze dosavadni pribdh ukazuje na rozlohu 4-4 v srdcich,
Kdyby totiZ s7 byl vimos &tvrtou shora, musel by Jih mit
v srdcich KQ107x(x) a to by jistd® vynesl krale, nehledd
k tomu, Ze nezaséhl. Je rovméi velmi nepravdépodobné, Ze se
jednd o negativni vimos. V tom pripadd by Sever musel mit
v srdcich KQJ10x(x) a jednak nemé ddvod, proé by v prvmnim
~zdvihu nedal 810, jednak by s pikov§m krédlem, kterého k né-
mu umfstil Ludticky, nejspise zaséhl.

Zépas s Norskem mé zﬁléétni postaveni mezi viemi zdpasy nadich
ve Var&avé, nebof to'byl zépas prvni. Norové patfili k nejlep-
#im muistvim a nadi v ném hrali dobfe. Nedejte se mflit zdén-
1ivé velkym mnoZstvim chyb. Norové a vSichni ostatni se chyb
dopoustéli. také, nebof to jsou bridzové chyby. Chyby vyskytu-
jicf se v daldich zdpasech se tak mnohdy oznalit nedaji, to
Jsou chyby samy o sobé&. Nepramenily z nedomySlenf, ale &asto

z nemyslenf, opomenut{ nebo omylu, coZ asi bylo disledkem tina-
vy a pff{lidné odpovddnosti pfi prvnim naSem v§znamném startu
na mezinérodnim kolbisti. Vedeni{ nasi reprezentace si musf{ uvé-
domit, Ze je velky rozdil mezi dobrou hrou jeden veler v kaZ-
dém t§dnu a dobrou hrou kaZdodenni.

K nékterym dalifm zd&pasim se jesté vrétime, ale pouénfch chyb
v nich najdeme podstatné m6n§.

Kopecky
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Ctyfi hrubé chyby z jediného rozdéni

Tento pfispévek je urden hridim niZsfich vfkonnmostnich tiid,
ktef{ by réddi hrdli stédle lepsSi a lepSi bridz.

Jsou men8{ chyby v sehrivce i v obranné hie, které si uvédomu-
jeme, aZz kdyZ po dohréni rozdénf{ sahéme po krabici, jsou vSsak
také velmi hrubé chyby, které si &asto ani nadprimérn§ hréé ne-
uvédomi a mysli tifeba, Ze hrél vyteind. Tim okamZikem, kdy si
uvédomime, Ze jsme se dopustili zbyteéné chyby, nestalo se tak
docela zbytetné. Ve skuteénosti totiZ chyba se nemus{ nutné
projevit ve vysledku, snad jenom proti prvotiidnim hrédim zasa-
huje spravedlivy zékon schvélnosti, pfesto i potom je neznalec
o&izen o vychutnéni vSech krés logick§ch tvah, které ndm nabi-
z{ bridZ nékdy snad i roztomileji neZli srovnatelné nérodné du-
Sevni soutdZeni nad Sachovnici.

Prosim nepokliddejte predchozi preambuli za zbyteénou se...
Nebylo to docela obylejné rozdéni, které bylo sehrédno v prvnim
kole letosni soutdZe druistev KOVO. U jednoho stolu se Jih

s partnerem pifi draZibdé zastavili na konedném zivazku péti srd-
ci, které hraje Jih.

p: AQ65
s: K 10 8
k: AK
t: Q8175
p: J 109 8 p: 74
s: 6 st JT7653
k: Q10532 k: J764
t: A109 t: J32
p: K32
s: AQ9 42
: 98
: K64

Zapad vynesl pikového kluka. A jii je tady prilezitost k prvni
hrubé chybd! VydraZitel ani moc neuvaZoval a pfiloZil se stolu
pétku a zdvih ziskal pikovym kréalem z rgky. Pro¢ to lze kvali-
fikovat jako velmi hrubou chybu? Kaidy jste jisté jii vyecitil,
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Ze spoledné listy na jedné lince jsou tim "hravéj3{i", &im maji
vét31 vyrovnanost pfechodld se stolu do ruky a naopak. V naSem
ptipadd mé4 vydraZitel bohatd pfechodd z ruky na stil, do ruky
mu v3ak zbyvé po vytrumfovédni nebo i pro dotrumfovéni, pouze
pochybny rychly prfechod v trefovém kréli. Druhy divod pro pie-
bit{ prvniho zdvihu na stole je v naZem pfipadd podruZny§: ne-
odhalovat soupefdm zbyte&né pred&asnd vysoké karty v ruce.. Pou-
zo kdyby na stole byla v pikdch misto Sestky devitka nebo i os-
m’ fke, pfichézelo by v idvahu i v nafem pfipadé pfebit v ruce
krdlem, protoZe lze - s uréitym rizikem zase hlavnd pro nedo-
statek pifechodd do ruky - piky Z&padu vyimpasovat.

Vydrazitel zfejmé podcenoval nebezpedi, Ze by splnéni zévazku
mohlo byt ohroZeno. KdyZ spatiil stil, mohl si uvddomit, Ze
‘soupefi maji dohromady devét karet v karech, coZ velmi pravdd-
podobnd naruépje pravidelnost rozlohy jejich listi.

Prosim, nyni se nedivejte na listy obréncd a odpovézte poctivé,
jak byste pokradovali v sehrdvce. Nenechte se ovlivmit tim, Ze
‘jsem toho jiZ musel moc napovédét, ale to uZz je pozdé. Proto
zajisté byste obehréli srdcového kréle se stolu, pak zahrali
srdcovou desitku (proboha ne osmilku!) a pifevzali ji v ruce
esem, pak rychle kérem na stil a zase zpdt do ruky deklarova-
nym trumfovym impasem, nezapomndli byste dotrumfovat a nakonec,
kdyZ nevyjdou piky, byste odevzdali dva trefové zdvihy, &imZ
byste splnili svidj zdvazek a hrubéd chyba v prviim zdvihu by se
neprojevila. VydraZitel si viak tak nepolinal a dopustil se
Jje&td jedné hrubé chyby, v tomto rozdéni jiZ jeho posledni. Po
odehrédni srdcového kréle Setril na stole srdcovou desitku a za-
hril "ekonomicky" srdcovou osmidku, kterou pfebil v ruce esem.
Nakonec to v3ak dobife dopadlo; kdyZ pfeSZel na stil kérem a za-
h-ral srdcovou desitku, "hodn§" V§chod mu ji pokryl klukem,
kter§y byl beztak deklarovany a nebylo pifece starosti V§chodu,
jak by se jinak vydraZitel dostal do ruky, aby mohl dotrumfo-
vat. Odblokovat srdcovou desitku pro pripadny trumfovy impas
do ruky je pro hri&e prvni vfkonnostni tiidy samozgejmosti, ne-
miZe to bt nikdy 3patné a tfikrit obsazeného trumfového kluka

miZe zajmout pouze je-1li u Vychodu.


http://www.cvisiontech.com

-11 -

Ted co by se stalo, kdyby si Vychod odpustil svoji sice jedi-
nou hrubou chybu, zase zcela zbytedénou, mohlo se to stét osud-
né pro vidtaiitele, ktery by pak litoval, Ze si v prvnim zdvi-
hu neponechal pikového krédle? PFi dobré obrand soupefd jiZ vy-
draZitel nemiZe splnit, pfi rozehrdni trefd musi Vychod odblo-
kovat svého trefového kluka a Vychod pifi kaZdé prileZitosti,
kdy% pfijde trefem do zdvihu, zahrét piky. Zase dal$i priklad
toho, %e posledni chyba zpravidla vymazdvé viechny pfedchozi
chybye. '

Jes8td jsem ndzvu &lanku dluZen seznémit vds 8 tou &tvrtou hru-
bou chybou. K té doslo u druhého stolu, u ndhoZ bylo vydraZeno
Sest srdci, které vydraZitel zcela pohodlné splnil. Ty pfedcho-~
z{ chyby byly skuteind tak hrubé, Ze mi asi vSichni nebudete
chtit ddt za pravdu, Ze vynos trefovym esem je také hrubd chy-
ba, i kdyZ je po ruce pikovy vynos, ktery nezadivd zdvih (pou-
ze tempo). Co je doma, to se polftd a autor esového vynosu jej
hdjil tim, Ze i jinak se slem nedd prohrédt - musim mu dat za
pravdu, pouze to tvrzeni trochu poopravit, Ze je moiné slem i
jinak splnit. '

Jsem pfesvddien, Ze ne jenom takovy Jais, ale i nadi 3pidkovi
hridéi, kter{f mistrnd zvladdnou hru na koncovku aZz do samého kon-
ce, by v tomto pfipadé mohli uspét i po pikovém vynose. Podivé-
me se na to.

Predstavuji si, Ze by si poéinali takto: Prvni zdvih by vzali
na stole esem stejné jako vy, pak obehrdli srdcového kréle a
stejnd jako vy zahréli srdcovou desitku, kterou by prebili esem.
Aviak jiz od tedka je nutné hrit na koncovku! JiZ ve &tvrtém
zdvihu by zahrili trefovy expas k damé a teprve po eliminaci
kir dotrumfovali s deklarovanym impasem, &imZ by dodli po eli-
minaci osmi karet do této koncovky:

p: Q65

s: - .
p: 10 9 8 k: - p: 7
s: - t: 85 8: =~
k: - k: J 6
t: A 10 p: kK2 t: J3

s: 4 :

k: =

t: K6
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KdyZ potom na posledniho trumfa Zapad odhod{ trefovou desitku,
Jih miZe se stolu odhodit jakoukoli malou kartu, Jih zahraje
z ruky malou trefu a zbytek je jeho. Z4pad, kter§ mél trefové
eso a &tyfi pikové karty, se nemiiZe ubrédnit této koncovce.

A co by se stalo, kdyby trefové eso mél Vychod? Ani pak neni
vSe ztraceno, je-~li Zépad "povinen” mit rozlohu 4-1-4-4, tj.
&tyfi nebo i vice karet v obou &ernych barvich, coZ je dost

p avdépodobné; pak se totiZ dostane zcela automaticky do nuce-
r¢10 odhozu, at Vychod po trefovém ese zahraje cokoliv (zahra-
je~-1i piku, musi vydraZitel pfevzit v ruce krélem a pfed vytrum-
fovénim eliminovat kéra). Viechny karty se deklaruji, takie

v tomto pripad® splni bez rizika, i kdyZ piky byly rozloZeny

3 : 3 (potom by k nucenému odhozu pfirozend nemohlo dojit, po
stazeni vSsech trumfii by obehril trefového kréle, poznal by, Ze
dalgi jeho trefovéd karta neni nejvy33i a nezbylo by mu neZli
hrat piky). Viimndte si, Ze v prvni varianté by "expert" mohl
byt ve své koncepci zklamén, protoZe protivnici odhazuji doce-
la stejné, i kdyby Zépad mél misto malé étvrté piky padtou kéru,
avSak brq plén hry je rozloha 4 : 2 pravdépodobné jSi neZli 3 :3
a to pomérém. jak jiz asi vite a4 : 3,

Upozornuji, Ze rozbory sehraivky na 12 zdvihi si nelini néroky
na uplnost, nemohl jsem se jim vSak zcela vyhnout, kdyZ jsem
se chtél pokusit polemizovat s jednim z postiZenych soutdzZite-~
1% ..... Tak co, bylo by to tak jednoduché, kdyby se s trefo-
vym esem tak nespéchalo?

Jinak viem &tendfim preji uSlechtilou pohodu, z4bavu a uspoko-
jeni ze hry i pfi nedostatku pfechodli z ruky na stil nebo na-
opak. ‘

0. Novotny
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Z Celostétniho prfeboru druistev

S
Fickové
p: Axx
8: AJxx
z k: K53 v
Polék t: AKzx Jansa
p: QJdx p: 9 x
s: 10 9 x s: K8x
k: AQ10 2 J : 874
t: 98x He jduk t: QJxxx
p: K10 xx x
s: Qxx
k: Jxx
t: xx
Dratba: Fickové = Hejduk /Limit/
1 BT (od 28 b.) - 2 trefy (do 11 b.) .
2 kara (dotaz po barvd) - 3 piky (9-11 b. pdtilist)
4 piky (konedny zévazek) )
V§sledek: -1 KOV0 + 720

Vyna8{ Zépad. Uvaha: Prové&dsdjicf mé néjaké body v pikéch a
maximélnd 11 b. Je zna&né nepravdépodobné, aby mdl kK. Mnohem
vétsi pravddpodobnost je, Ze kK bude ve zbyvajicich dvou lis-
tech (Fickovéd, Jansa). Kérovy vynos miZe uvolnit vdas tieti
k&rovy zdvih, je-li kK na stole. Po vynosu kQ miZe se prové-
dé jici splést a hrét na druhé Ak za kK nebo mitZe dostat do
impasu kJxx(x) v dobd, kdy partner mi jesté dozdvih (vice neZ
jeden asi nem&) nebo miZe mit partner dabl kirovy a po zadrZe~
ni trumfd pA miZe ziskat prebitek.

, z s v J
Vinos 1. kQ! kK k 4 k x
2, px DA px px
3. pd pxX p9 p 10
4, t9 t K tx tx
5. pQ px tx pK
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z s v J
6, 891! s81J sk s X
7. kA k x k x kJ
‘8, k10 k x k x k x

N&koho miZe zarazit vykfiénik u sS. V té dobd v3ak Zapad jesté
nevi, zda Vychod mé& kréle &4 dému srdcovou. V pripadé, Ze by
m3l pouze dadmu, d& se z&vazek je3td teoreticky splnit "turec-
L 7m impasem®” v srdcich, kdyZ se Zapad neodblokuje:

6. s8Xx 8 A 8 X s Xx
7. 89 sJ s Q ‘8K
8. s 10 s x s x 8 X

A V§chod se uz nedostane ke zdvihu, aby podehril kara, takie
Jih bude mit moZnost zahodit kéro na &tvrtou srdci stolu.

3. nadzdvihy

Mladé druistvo z Ceského Brodu bojuje statednd v nadfi II. di-
vizi. V u;ktntoh mé své problémy. R4di je otiskujeme.

V utkéni druZstev II. divize se v jednom rozddni objevila si-
tuace, nad ni% ném zdstal rozum stat. U nadeho stolu jsme na
‘nad{ lince vydraZzili a splnili 3 BT. Pii polfiténi po oktéivs,
kdyZ u naseho stolu jsme méli men3{i predstih, jsme zjietili,
3e u druhého stolu bylo hréno 3 BT se tfemi navic. Jednak ném
to bylo divné a jednak jsme m&li onu krabici jestd na stole a
rozdén{ v Zivé paméti, takie doslo k jeji prohlfdce. Naméhali
Jjsme se velice my i nasi soupefi, ale'neobjevili Jsme zpiisob,
kterak mohou obrénci (nasi spoluhrédi u druhého.stolu) umozZnit
vydraziteli splnit 3 BT s 3 nadzdvihy. Pfedkléd&m Vam celé
rozdéni, které jsem zapsal:
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S
p: 9886
s: A 108 6.4
zZ. k: K2 v
p: K72 t: A85 p: Q10 4
s: Q975 s: J3
k: 1073 J k: Q864
t: Q76 p: AJS3 t: 109 43
s: K2
k: AJ95
t: KJ2 Z4pad vynésSi srdcovon 5,

Pokud by snad napadl mdkoho tak Spatny zpisob obrany, kter§
tento zévazek umoini splnit, budn za sd3leni velice vdd&en.
Utkénf totiZ skonéilo 3 : 5 (85 : 88) v ndd neprospéch a jé
dodnes hevim, pro jsme prohrili.

Je. Petrések

I kdyZ se dé jisté najit FedSeni tohoto bridZového samomatu,
navrhujeme feSenfi, které predpoklddd u soupeid jen 1 chybu:
1. 8K 2,88 3, p9 - V§chod chybné nekryje a Jih pusti
ke kréli 4. Zdpad vrétf piku - pJ 5. kK 6.k J

7. kA 8. pA 9, 13-t§ pika a Zdpad. je ve vynuceném odho-

zu mezi srdci a trefy.

Velk§ slem

Nepatffme k druZistvim, kteréd by byla posirachem ostatnim ve
‘skupiné, ba spise naopak. V jednom utkéni jsme po tfech okté-
véch dokonce vedli 92 : 71 a s rozhodnutim nic neriskovat a
hfét ophtrné. jsme nastoupili do posledni oktévy.

VSechno vypadalo dobfe a% k rozdéni, které uvadim:
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s
p: 69
s: AQJ XM 4
Y k: KQ \4
p: K073 t: AQ713 p: 23
s: 76 s: 259
k: 964 J k: 57810
t: 865 .p: AQJS8S t: J9 42
8: K83
k: A2
t: KW
DraZba nadeho drwiwtva ($ - J):
S J
1 BT (28-32 Limdt-bodd) 2 BT (25 a vice Limit-bodd)
3 trefy (dotes) 4 trefy (Azx trefové)
4 srdce (dotaxz) 5 srde{ (Exx srdcovy)

8 srdef (mé byt koneln§ zévarek) )

Nyni hréé na jibu dlowse zapfemfhlel, chvili se hroutil a na-
konec pronesl do tioke 7 BY. V§sledek: - 1, a protoie u drubé~
ho stolu soupefi splaili 6 srdof = 17 bodd pro protivmniky,

A celkem? Zvitézili jeme 5 : 3 (106 : 100). Nenf nad to, hdyd
dé 8lovdk do draiby svoji vlastnf iniciativu.

J. Petrések

Vypracovéini barvy

ér; Ing J. Sedléd

1. V_1istd Q 10 - chybf A K J
S Q109 v barvé hrajeme vidy impas na kluka (i pfi 9 kartéch

‘v barvé). Zajimavé je pouze tato pozice: Q5
1076 432

V tomto pFfipadé hrajeme malou k dimé na naddji, Ze rozloha
jeAKS -Jo9,
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V 1istd K 10 - chybf A Q J

S$°9 kartami hrajeme expas na krédle, s 8 kartami a ménd hra-
jeme pri rozloze K 10 9 x - xxxx dvakrdt impas k desitce a
devitce, protoZe je vdt3i naddje, Ze za krdlem leZf A Q ne-

bo A J nez Q J.

V 1istd K - chybi A Q J 10

S 9 kartami hrajeme expas ke krdli hned v 1. kole, s 8 kar-
tami a méné aZ ve druhém kole.

Pozice: 974 a 10 x
8652 9xx
V BT hie byvéd ndkdy vhodné z@irét tuto barvu sém co nejdfi-
ve na naddji, Ze je rozloha ¥.prvém pripadd AQJ104 - K,
v druhém pfipadé: AQJxxxx - § na naddji, Ze Zépad se nepied-

' "lo#{ esem a budou pFeruseny fFechody.

v.

1.

a)

'Skupiny, kde chyb{ K nebo K 4.1 honér

Chybi K v 1istd A Q J 10

Chybi-1i ném z péti honérd peuze krél, je sprévné hrat
impas s 10 kartami a ménd, @ 11 kartami hrajeme na padnut{.
0d této zédsady se uchylujemeé jen v pripadé nutnosti bezpeé-
né hry a za zvlsStnich okolnosti pfi 10 kartéch v 1listd,
kdyZ nam jde o pfipravu vynuceného vynosu, event. i v pifi-
padé, kdy je krdl indikovén z draZby za esem.

le A3 2 Bezpednad hra na 4 zdvihy proti rozloze
Z: = V:K9845
Mame-1i je3td 1' pfechod na stdl, zahrajeme v 1. zdvihu
6 a ne honéra. 1., 6 - - A - 4
) 2, 3 ~-8=-10-J
3. prejdeme na stil a 2 - 9 - Q
Sami se presvédite, %e pi¥i zahréani démy v 1, zdvihu

uddléte jen 3 zdvihy!
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2. obdobnd i _A 6 2 v 1, zdvihu hrajeme 3 k esu,
QJ1073
nebo A7TE6
QJ1032

Méme-1i nedostatek piechpdﬂ, je titeba postupovat opatrnéd
pfi volbé prvni zahrané karty.

1« _ Q9 4 2, Q9 54 Neméme-1i jiZ 24dny pifechod na
AJ1052 AJ102 stidl, musime vynést ne jdfive

devitku. Jen tak udélédme viechny zdvihy, i kdyZ m4& V¢chod
4-tého kréle.

Piesvédite se, jak bude probihat hra, vyneseme-1i k prvanimu
zdvihu ddmu /napi. 2/:

3 8954 yaa6 l. ¢-6-2-3 _
AJ10 2 2, 9 -7 - 10 a nemiZeme jiZ na
stil

nebo 1. ¢ -6 <10 -3
2, 9 = K - A a Vychod uddls jestd

1 zdvih
naopak, neseme-1i 9 l. 9-6-2-3
2. Q!-7 -10 - X
3, 4 -8 -J a udéldme vEechny
4 zdvihy!
2droj_tastych_omyld:
le AQ102 2. A J10 2 3, AQJ2
J 43 Q43 10 4 3

Ve viech 3 piipadech hrajeme z ruky dvakrdt malou a ne ho-
néra, abychom se zajistili plfed rozlohou Kx - xxxx, event.
i Kxxxx. Jedin& v piipadé, Ze ui neméme piechod do ruky,
hrajeme k 1. zdvihu honéra, protoZe Kxx u Z je pravddpodob-
né j3{ neZ Kx.

le X X x X x Predpoklddime-1i krédle u Zapadu, je nékdy
A QJ 10x dobré hrat z ruky dému (psychologicky lépe
neZz kluka nebo desftku)
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Z&pad se nemus{ nasadit druhym krélem, obévé-1i se roz-
lohy: gy 871542

QJ109 6
2. Podeziivéme-11i Z&pad, Ze mé& samotného kréle v této pozi-
ci: _AB4
QJ 10 6 4

Jjo dobré zahrét desitku, Z s druhjn krélem obvykle desit-
ku nekryje a je tedy velkd pravddpodobmost v pripadd, Ze
krél pokryje desitku, Ze Z mdl kréle samotného.

P¥i této piflefitosti bych se F&d zminil o mylném vykladu
po&tu pravdépodobnosti.

AQJ853 Vynesete-1i z ruky 10 a Z pfid& 4, chyb{ ny-
10972 ni jen 6 a krél. Pfi nesprévném vfkladu by
mohl ndkdo fici, Ze je nyni naddje 1 : 1, Ze kréle bude mit
Vy§chod nebo Zépad a sehrévka na padnuti{ kréle (zahréni esa

v 1. zdvihu) mé nadéji 50 %,
Ve skuteinosti tomu tak neni. Pfedstavme si, Ze Z&pad mél
pii rozloze 2 : 1 jednu z téchto dvojic karet: K4, K6, 46;
piidénim &Etyiky by se'nadéje na padnut{ samotného kréle vy-
rovnala pifibliiné na 50 % jen v tom pFipads, kdyi by Zépad
ptidal od sledu 46 vidy &tylfku. Ve skutednosti pridd Zépad
od 46 asi v polovind pfipaddl &tyfku a asi v poloviné piipa-
di 6., Je tedy piidinim &tyfky vyloulena nejen rozloha K6-4,
ale i s 50 %n{ pravddpodobnost{ rozloha 46. Proto se také
pivodn{ pravdépodobnost na hru na impas prakticky nemén{
(sniZuje se jen o nepatrné procento, pfipadajici na samot-
ného kréle u Zépadu) a je sprévné hrét na impas a ne na
padnut{i.
Pro ilustraci uvadim nékolik &isel z tabulky pravdépodobno- .
sti:
le A X xx _ Nadédje na 5 zdvihd, hrajeme-li na impas
QJ 10 xx je 50 %, hrajeme-1i na padnut{ jem 12,5 %.
Chceme-11 hrét na vynuceny Gynos do jiné barvy (piipad,
kdy selZe tento typ sehrdvky jem pii tFetim nebo 4tém
krali), jsme uspdsni;
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a) A a mala: 53,1 % piipadd
b) impas: 56,22 % piipadd (sedicf impas a samotn§ kr4l
’ za eem).

2, Chybf K Q v 1istd A J 10

Sledy typd: A J 10 x , A 10 x ap. sehrdvédm podle t&chto
) Xxx J 8 x pravidel:

l. S 11 kartami v barvé hraji na rozlohu 1 : 1.

2..5 10 kartami a ménd hraji na dvojity impas. Toto pravid-
lo se &asto chybné nedodriuje, méme-1i 9 karet a vioe,
mnoz{ hré&éi majf ve zvyku hrét na padnutf.

Podivejme me proto, co ukazuje tabulka pravdépodobnosti:

Zplsob sehravky Pravdépodobnost (%) zisku
3 zdvihd 4 zdvihd
A, dvojity impas 24 76
B. hra na padnut{ 34 66
C. impas na kluka \
v l.kole a odehré- 30 70

ni esa v 2, kole

83,4102  Chybf-li n&m u sledd tohoto typu devitka,
A543 méme vidy dvé moZnosti: .
J54 A. brét na druhého honéra u Zapadu, tj. za-
Alo3a2 hrét v prvém zdvihu walou kartu ke kluko-

vie
B. hr4t na druhého honéra u Vychodu, tj. za-
hrat v prvém zdvihu kluka se stolu v prvém
pripadé nebo malou kartu k desftce v dru-
hém pfipadé.
b). Bezpedné_sehrévky

foo

A109532 K prvému zdvihu vyn4sim 4 a ne kluka,
34 chrénim se tak pfed rozlohou Q - K8 7 6

nebo K - Q 8 7 6.
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A Po odehréni esa hraji z ruky v druhém zdvi-
J1054 32 hu malou a ne desfitku (kluka). Je-l1li rozjo-
ha soupefd 3 : 3, ztratim stejnd jen 2 zdvi-
hy, je-1li ale rozloha 4 : 2, vyhnu se tak
ztr4té 3 zdvihd, mé-1i jeden ze souperd dru-
hého kréle, dému nebo K Q.

AJ10 8 Hraji-li z ruky a mém jiZ jen 1 prechod do
943 ruky, hraji v prvém kole z ruky malou a ne
devitku a impasuji klukem. Pfejdu do ruky a
vynesu devitku kdruhému impasu. Ziském tak

3 zdvihy, i kdyZ je rozloha:

Qxxx - Kx. nebo Kxxx - Qx.

(Pokradovéni)

Pozpdmhe redakce:

8lanek Ing M. Polska "PoMf@ik z druhé strany”, uverejnény .

v 3/4 &isle Soutéiniho brid%y, vyvolal, z pohledu znémé apatie
nadich &lend ke viemu, co se netfk4 pfimo jejich vlastniho
velkého " j&", znalnou odezvu, dokonce i u mimopraZskych hrad&d.
Mnoho pripominek se tjkalo chovéani bridZistd u stolu. Donmivs~
me se, Ze je zde pAdny divod k zamySleni. Co udéléme, aby nasSe
soutdZe mély diistojn§ rémec a pfinééeiy opravdu radost a odpo~
dinek po préci velké vét3in& hradd, ktefi za timto Gdelem cho-
di soutdzit?- '

Na podobné téma je &linek s. Dr Tomka "Reprezentace a repre-~
zentanti”. Z nedostatku mista jsme museli &lének zkritit, sna-
2ili jsme se viak nevynechat nic podstatného.
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Reprezentace a reprezentanti

Amerilané se pokusili oficidlnd definovat, jak by mél vypadat
kapitén reprezentace. Spotfebovali na to celkem 17 bodd, véno-
van§oh riznym charakteristickym vlastnostem, a vy3lo jim; Ze
by to vlastnd mél byt podle nadich méfitek (a podle Jejich:asi
také) nad&lovék., To celkem nepfekvapi - aby ndkdo mohl uspoko-
jivé;plnit,tunkci kapitédna reprezentace, nemiZe byt oby&ejnym
smrtélnikem. A protoZe takov§ch je mélo, vidime, jak se kapita-
ni reprezentace ménf{ a stifi{daji, VSichni, kterf{ odchézejf{, mu-
si mi{t pfitom pocit, Ze se jim dostalo hrubého nevdéku. KaZdy
z nich pfece vénoval svému likolu mnoho a mmoho préce i &asu.
PotiZ je v tom, Ze tikol, kter§y na sebe vzali, byl pfilis veli-
k§. Usnadnén by mohl byt z véts{i miry pouze tohdy, kdyby
a) existovala skutend vhodné kriteria pro viybér reprezentanti
a ) .
‘d) hradi pfestali vidét pfedevSim sebe, ale poloZili by na prv-
ni{ misto prospdch druZstva i za cenu pfipadnych osobnich
ohéti.

Kdyby se ném podafilo aspon v mezich moZnost{ splnit oba uve-
dené body, mé8l by nejen vélkou naddji na ispdch nd3 kapitén
reprezentace, ale 4 celé nade reprezentace by se dostala na
takovou troven, %e bychom se ji mohli chlubit.

a) K vybdru reprezentantd 1lze fici asi tolik, Ze optiméini
zpisob neexistuje. Svéd&é{ o tom uz riznost pfi{stupu jednot-
liv§ch nérodnich svazd k této otézce; pritom jsou v Ffadd-
zemi kvalifikace reprezentantd porédény uZ vice neZ 30 let,
takZe zkuSenost{ by mélo byt vic neZ dost.

1., Predeviim je nesmirnd obtiZné hodnotit vSechny kteF{
kvalifikac{ prochézeji, za presnd stejnych ﬁqﬂminek.
V praxi jsme nuceni se spolehnout na zékon velkych &isel,
ktery ﬁanozfejmé plati, ale ne pro tak malé série, jaké
méme moZnost uskutednit. A tak jsou v§sledky vSech kva-
lifikac{ poznamenény chybou, kteréd rozhodnd neni zaned-
_batelnsd a miZe v§sledek podstatnd zkreslit. K tomu pfi-
stupuje nestdlost formy vétiiny dvojic: mélokters dvo-
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jice vydr2{ hra&t bez zakoliséni pil roku a ¢éle. Potké-

11 ji zakoliséni prévé v kvalifikaci, je vylrizena. Naopak
se miZe do reprezentace probojovat dvojice, kterd zrovna
v kvalifikaci méla "svidj den”. ‘

Kvalifikace je nutno usporddat dostatelnd dloﬁQou dobu
pfed ME nebo jinou podobnou udédlost{ tak, aby z druistva
mohl bt vytvoren jednolit§y celek, ochotn§ skutedné spo-
lupracovat, a aby mohlo b§t druzZstvo soustavné piipravo-
véno. To miZe mit za nésledek, Ze kdyZ konelnd dojde k
udédlosti, pro niZ bylo druZstvo vytvoieno, nemusi ui bft
forma jednotliv§ch dvojic pfes vS8echnu pé&i stejnd dobrs
Jako v okamZiku kvalifikace,

Uvedené, celkem mélo pot&Sitelné situaci, se svazy snaii
Celit tim, 2e dAvaji kapiténu reprezentace uréitou pravo-
moc zasahovat do konelné sestavy druZstva. Tato pravomoc
se midZe pfipad od pifipadu znalné 1isit. Nékde miZe kapi-
tén postavit celé druistvo dplné sém nebo ve spolupréci
s trenérskou radou, nékde viak je pro néJ'naopak v¥sle-
dek kvalifikace naprosto zévazn§. Jinde se pravomooc ka-
piténa mén{ . napfiklad v USA pfeSli od naprosté zéavaz-
nosti kvalifikace k prakticky velmi mélo omezenému vibé-
ru, provédénému p#imo kapiténem, aviak jak se zd4, ani
toto FeSenf nebude koneiné a dojde k dal#im zméném. Ka-
pitén je prosté povérfovén vibdérem proto, Ze neni dosta-
tek objektivnich m&fitek. Jak se ale mé rozhodnout sém,
Jaké mé byt nejlepSi sloZeni druZstva, které bude za pil
roku ndkde reprezentovat jeho zem? Jemu pirece objektivni
métitka také chybd ji,

Jo tedy otazka vybdru optimdlnfho druistva vice ménd
otézkou Stésti; zasahuje-li pak do kone&ného v§bédru ka-
pitén, téZko se vyhne v piripad® neilispéchu naieni z ne-
objektivnosti. To mu oviem dlohu naprosto nemitZe usnad-
nit.
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b) Definovat, jak by mél vypadat bridiov§ reprezentant, se my-
slim je&td nikdo neodvéZil. Moimé, Ze to Fad® hrall vyhovu-
Je - alespon si kaid§ miZeme pledstavovat, Ze je stradnd
jednoduché reprezentovat. Ziejnd k tosiu stadf umdt dobfe
hrét - jenie prévé to neni pravda. Hra je sice Jedinm kri-
teriem pfi vfbdru, ale to jen proto, Ze jiné kriteria neumf-
me pfesné definovat tak, aby stupen Jejich splnénf byl méfi-
telny. Sebekézer,, umén{ podf{dit se pot#ebém druistva, kri-
tidnost vi&i sobd, ochota pfinést ve prospéch druzstva i
osobn{ obdti - to vée a jeitd vice by mdlo patfit k charak-
teristice reprezentanta, ale v &em jaky kdo je, se vétiinmeu .
ukédZe aZ kdyZ je pF{1id pozdé. A i kdyf pfedem vime, Ze to
u nékoho tak tplnd mesouhlasi, Ze -je to pfedevdim jen hr&&,
neméme prakticky moZnost zdsahu.

Je-1i hrédka ochotna zidastnit se kvalifikace jen je-1i ve
vihledu Dublin a jinak ne, nenf{ to v pofddku. Odm{tne-1i
hr4¢ nebo hréatka ilast v druistvu, do néjz se kvalifikova-
11, jen proto, Ze se povaZzujf za pf{1is dobré, nen{ to v po-
Fédku. Vede-1i hr&% kampan proti jiné dvojici v druzstvu
Jen proto, Ze ji bovaiuje za slab#{, neni{ to v pofddku. Po-
héda jf-1i se hr&di v reprezentadnim druZstvu mezi sebou,
neni to v pofadku. '

1

Nebudu pokradovat déle; uvedené priklady, které vém jisté
piine jmensim néco pfipominajf, myslim staif{. Chtél jsem ji-
mi ukézat, Ze néktef{ nasi reprezentanti projevuji nedosta-
tek kézné. Je pravda, jsou ochotni hodné obitovat, ale bo-
huzel &Zasto jen tehdy, jde-1li v3echno tak, jak si to sami
pfedstavujf., Béda, m4-1li ndkdo jiny nézor, kter§ prosadi.

Dal&im obecnym a myslim velmi véZnym nedostatkem je nedosta-
tek sebekritiky. Chédpu, Ze dnes se reprezentantim v ovzdusi,
které mezi nadimi hré&di panuje, dobfe k chybim nepifiznéva.
Formulovat v3ak jako odménu reprezentantd jen vysméch, po-
mluvy, zévist a neoblibenost nenf sprévné, i kdyZ "povzbu-
zovén{ neznémého", které uvadi Ing Polék, se jestd v naSich
powdrech miZe vyskytnout. A dovoluji si tvrdit, Ze kdyby
projevili reprezentanti vice sebekritiky, bylo by vysméchu,
pomluv, z4visti a neoblfbenosti méné&. Rozhodnd neni dobie
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hledat chyby jen u téch druhych,.

Z&vérem bych chtél Fici, Ze odménou reprezentanta je uZ sém
fakt, Ze miZe zastupovat svou zem. Jeho povimnosti pak je byt
ostatnim hr4ddm vzorem, nejen po strénce hralské, ale prede~
viim jako &lovék. A myslim, Ze soulasni i budouci reprezentan-
ti mohou po této strénce lecos zlepiit - zaéit mohou u sebe~
k&zné a sebekritiky.

Dr V. Tomek

Rozhovor s &sl. reprezentantem s. MUDr KubiZtou

Stejné otédzky jako Ing Polékovi jsme dali jesté druhému &sl,
reprezentantovi, ktery splnil normu, uré&enou UCsSB pro ziskéni
titulu mistra.

1, Co pokladate za nejvétsi Gspdchy &sl. hraéd v uplynulém
roce? '

Myslim, Ze v tomto roce slavili nespornd mnohem vét&f Gspéch
na3i funkcionédfi! Stali jsme se &leny Evropské bridZové li-
gy & mohli jsme se po mnoha letech zilastnit evropského Sam-
piondtu druistev - a to je jistd® ne jvét&i dGspéch celého &sl,
bridZe.

A z hréadskych dspéchi vitdzstvi Petra JireSe v Dunajském
pohéru (i dal3fi umisténi &sl. hrééi: Ficka, Fickové, Poléka)
dale Gspéchy nasich juniord v Madarsku. A nékteré vysledky

z ME ve Varsavé,

2, Co pokladate za sviij nejvét3fi dspéch v roce.19667

Po sportovni strénce pokl&dém minuly rok pro sebe za ne-
uspdsny. V mezindrodnich soutéiich druistev v Mariinskjch
Laznich, Perchtoldsdorfu, jsme neuspdli a devdté misto v je-
diném pérovém mezindrodnim turnaji, ktery jsem loni hrél,

v Rakousku, poklédém rovndi za slabé umisténi, A tak snad
pguze nékteré dil&i vysledky na ME ve Varsavé, z domécich
soutd2{ vitdzstvi v lonském pfeboru druistev (pirovou sou-
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té% jsem na 5tésti nehrél) a umistéui na prvnim misté v Ze-
biiéku druistev se viemi vitéznymi z4pasy.

Které byly Vade nejhor3i hréé&ské chvile? Kdy jste hrél nej-
hire?

Na ME ve VarS8avé, kam jsem se tolik t88il. A mij nejhorsi
vfkon v utkéni se Spanélskem.

Koho povaZujete v soufasné dobd za nejlepsiho hréde?

Karla Textora. Jsem rédd, %Ze jsem s nim znovu navdzal part-
nerstvi.

Kam byste zarfadil v Zebiiéku sebe?

Myslim, Ze 1lze Zebifflek jednotlivcld skutednd téiko sesta-
vit. Navic hraji velmi m&lo a nemédm ani dostateény prehled
o udrovni vech ostatnich hrééid. Ale chcete-1i poradi: do
prvni Sestky snad jesté patiim!

Jak byste sestavil reprezentadni druistvo?

Jistéze ze tfi nejlepSich dvojic. Snad se podafi najit
sprévny zpisob v§béru pro nasSe poméry. J& sém bych doporu-
&oval srovnéni dlouhodobfch v§sledkd dvojic (jednu, dvé
nebo vice sezon, nedoSlo-1li v posledni dobé k prudkému po-
klesu jejich vykonnosti) s vf§sledky kvalifikace (asi tako-
vého druhu, jak ji plénuje soudasnéd trenérskéd rada).

Co vzkéZete nasSim Etendrdm?

Viem preji tspéch a zejména uspokojeni ze hry.

A ty mlad$i bych chtél varovat: "Nestavte si nikdy bridZ
za svilj Zivotni cil! Ne proto, Ze bych nepoklédal bridZ za
uslechtilou hru, myslim vSak, Ze i pri sportovnim charakte-
ru mé zdstat vidy jen zébavou.”

Zapsal JUDr PraZék K.
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BridZov4 poradna

Vychod zaséhl do draZby hlaSkou 2 kéra. PondvadZ dvojice VZ
pouZivé pii drazbé fadu konvenénich hlasek, zeptal se Jih,

" jsouci na Fad®, partnera zasahujiciho hr&&e na v§znam této
hlasky. Dfive neZ mél Z4pad moZnost cokoliv odpovéddt, sdélil
Vychod, Ze by rAd opravil svoji piivodni hl&sku na tii kéra.
Souperi proti tomuto postupu protestovali a pfivolany vedouci
soutdZe rozhodl, Ze podle bodu 25 mezinArodnich pravidel mé
chybiv8{ hraé moZnost bud ponechat svou prvni hlésku v platno-
sti, pfilemZ jeho spoluhra® musi pasovat pfi nejbliZsi prile-
Z2itosti, nebo miZe svoji prvni hléSku opravit, ale jeho spolu-
hrid musi pasovat aZ do konce draZby. Vychod se proto rozhodl
pro hlasku 3 BI. Proti této hla3ce protestovala linka SJ s po-
ukazem na to, Ze to je jiZ druhAi oprava, ale vzhledem k rozhod-
nuti vedouciho soutdZe, Ze tento postup je sprivmny, se tomuto
rozhodnuti oba hrééi pod#idili s vyhradou piip. protestu spor-
tovni komisi. Hl4ska 3 BT zdstala koneinfym zAvazkem a linka ZV
ziskala z tohoto rozd4ni bodovy prospéch, ovlivnujici vysle~
‘dek celého utkani,

Kapitan druZstva, jehoZ &leny byla linka SJ, vznesl proti roz-
hodnuti vedouciho soutéie protest, ale tento protest byl spor=-
tovni komisi zamitnut s poukazem na to, Ze vedouci soutdZe
zcela sprdvnd aplikoval ustanoveni &l. 25 na tento piipad. Ka-
pitédn se odvolal vyboru krouzku, ale ani zde neuspél, nebof
vybor potvrdil stanovisko sportovni komise a vedouciho souté-
Ze jako sprévmné, takZe vzhledem k ustanoveni &l. 38 souteZni-
.. ho #4du krouiku je nutno toto rozhodnuti povaZovat za koneéné,

Zda se s timto rozhodnutim smifil kapit&n postiZeného druistvay
neni v dobd podavdni tohoto piispédvku pisateli znédmo. I kdyZ
je vsak uvedené rozhodnuti ve smyslu uvedeného &lanku 38 ko-
neéné, je nutno konstatovat, Ze je zcela chybné a v rozporu

jak s literou, tak i s duchem pravidel.

Skutkovsd podstata porusSeni pravidel se strany Vychodu netkvi
ve zmdnd hlasky, na ndZ pamatuje &l. 25, ale ve dvoji zménd
hl4sky, na né:z mezindrodni pravidla vibec nepamatuji, a prede-
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v8im v nepripustném zésadu se stramy Vychodu do dotazu Jihu

v Casovém obdobi, kdy V§chod je jiZ z jakéhokoliv zésadu do
draiby vyloulen. Jde tedy nejen o dvoji zmdnu hlésdky, pravidly
viibec nepripustnou, ale i o zménu udinénou mimo poradi. Je si-
ce pochopitelné, Ze na toto dvojnédsobné poruSeni pravidel neni
v pravidlech pamatovéno pifislusnou pokutou, ale je mémnd pocho-~
pitelné, pro& na tento pripad bylo aplikovéno ustanoveni &1.25,
ktery svym obsahem kryje poruseni pravidel iiplné jiného druhu.

Na tento pifipad porudeni pravidel v3ak pamatuje &l. 106/a + ¢

a predevd{m &l. 100/d. ProtoZe jde o prfipad nesporného poruse-
ni pravidel, za které pravidla nestanovi pfiméfenou pokutu, mi-
Ze byt pro toto rozdani stanoven upraveny vysledek. Pamatuje
ddle na to &l. 102, ktery primo ukl4dé vedoucimu soutéZe pridé-
1it poskozenému druZstvu tolik bodi, kolik by druZstvo pravdé-
podobné ziskalo, kdyby k nesrovnalosti nedoslo.

Ve smyslu téchto ustanoveni by bylo naprosto sprivanym rozhod-
nuti, jimZ se lince VZ piidéluje upraveny vysledek, za ndéjZ je
moZno povaZovat zédvazek 2 resp. 3 kédra s pravddpodobnd dosaZi-
telnym vysledkem.

Lv.

Zprévy z krouZkd

BridZovy krouZek K3K

BridZov4d sekce Klubu skolstvi a kultury sdruZuje pracovniky
(vEetnd rodinnych prisludniki) z dstavi CSAV, z vysokfch a
ostatnich kol a ze Stidtniho nakladatelstvi technické litera-
tury.

Hlavni &innosti sekce je turnaj osmi druZstev, kteri jsou or-
ganizovédna podle jednotlivych pracovist. Utkéni druistev jsou
pribliZnd jednou za &trnict dni. Pérovy turnaj - prebor sekce
se koni kaidy mésic. PrileZitostnd se poraddaji i jiné bridZo-
vé akce (schizky bez pfedem ur&ené naplnd, pratelskd utkani

s &leny ostatnich prazskych krouZkd apod,).
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V podzimnim semesdru 1966/67 v turnaji denZst¥v se umistilo
Jako prvni druistvo Fakulty teohnické a jaderné fyziky I, Ve
sloZeni Hanék (kpt.), Belcsék, Burian, Erben a Knourek ziskalo
toto druistvo 41 VB (skore 713 : 562), Jako druhé bylo druistvo
fistavu makromolekul térnf chemie II. - 40 VB (797 : 487) a Jako
tfet{ druistvo FTJF II. - 40 VB (733 : 504). Byla uspofddéna
dvé pratelskad utkéni s &lemy krouzku KOV8, Vysledky utkéni -
KSK.: KOVO - O : 8 (53 s 04), odveta KSK : KOVO - 6 : 2

(85 : 49). V lednw se konal prvmi turnaj ledenych her.

Pro jarni semestr se mimo obvyklé népind podS8& s pratelskym
utkénim s &leny krouZku VSCHT a plpadnd i s bridZisty KSK
Brno. Pravdépodobnd bude uspofédén druh§ turnaj loZen§oh her.

Clenové bridiové sekoe KSK se sohézeji v piijemmém prostiedsi
klubu. pravidelnd jednou t$dn&. Programy jednotliv§ch hracich
dad jsou publikovémy v phehtedw, kter§ vyddvé KSK kaZdf mésic.

V kroufku K5K byl navriem pre vnis#ni potFebu-vlastni bodovaof
systéam, kter§ proti ofioivdmdmu additivnimu systému dovoluje
zapolitévat pro kvalifikaci jen uréit§y podet nejlepdich v§ssled=-
k& dosaZenfch v béZné sezond.

Ing Vinaf
Ceské Budd jovice

Do Ceskfch Budé jovio se sjeli dbridZisté z Pisku, Hradce Krélo-
vé, Pribrami, Céslavi, Kralup, Ceského Brodu, Ustf n.L., D8&1-
na, Teplic a Chomutova k o blastnimu pfeboru dvojic.
“Celkem soutdZilo 26 dvojic. Organizace a vedeni celého pfeboru
bylo vzorné. Nebyl dén ani jeden trosthy bod po viechna tifi ko-
la, V sobotu 18, Gnora byla sehréma 2 kola a v neddli 19.inora
dopo{edﬁo‘a. kolo. Vedoucim oblastniho pfeboru dvojic byl s.B.
Yandura. Na 1. misté skonéila dvojice Stein-Ing Blomam z Teplic.
Do celostétniho findle dvoji¢ v Praze postoupilo 11 dvojicig
sice 4 z C.Ehdéjovic, 3 z D§dina a po 1 dvojici z Teplic, Huti,
P¥{brami a Hradce Kralové.Zajimavé bylo, Ze mezi 11 finalistd .
se zafadily 2 &eskobudd jovické dvojice, vybrané dle pofadi z
néhradnikd, z nichZ jedna - Ing Pulkréb-Ing Lidka, se celkové

gmistila na 3. mistd, -ka.
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Za jimavé odhozy

Novozélandsky tooretik Jones uvo!‘ojh:ll v bri,tsk‘n'fnésiéniku
nékteré zajimavé situace, vybrané jak z praxe, tak i z fady

te

1.

‘bridiovfch publikaci. N8které z nich jsou déle uvédény; ovEi-

si na nich své bridZové znalosti.

AKQJ83 Sever sehrévé zévazek dest pikd pFi vymosu

- pikovou desftkou. Jak mé pokralovat v se-~
10987 hrévce vzhledem k zablokovéni kérové barvy?
A8S5 Piky jsou rozddleny 3 : 1.

V tomto rozdéni z praxe si hlavni hré&d vi-
654 d81 rady. Po vytrumfovéni predel kérem na
EkJ stdl, vynesl kluka srdoového s Gmyslem od- -
AKQe6S hodit jedno kéro z ruky: ProtoZe Zipad pii-
JT2 dal srdcové eso, pfevzal trumfem, predel

znovu kérem na stiil, na kréle srdcového odhodil jedno kéro
z ruky a ziskal tak vdech 13 zdvihi,

Zépad sehrévé zévazek 4 piky a Sever vynasi kluka kérového.
Jak budete plénovat dal&i sehrévku jako Zdpad?

EJ9T76432 8
A92 z v 108 6 4
2 AQS8
A J KQJT73
A
EQ7
K97643 "
654

Z6vazek se nejevi splniteln§, pokud obrénci noildélaji chy-
bu. A tu moZnost jim musi Zapad dét. Musi proto pfidat ké-
rovou osmu (!) se stolu. Zadévéd tim sice jedem zdvih, o
.ktory nemiZe normélnd prijit, ale pokraluje-li Sever v ké-
rech, pifid4d Zépad eso, na nd% z ruky odhodi trefové eso a
na dv® vysoké trefy stolu pak dvé srdcové ztrétové karty.
Vysledkem je &isty zisk jednoho zdvihu.
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3. Zéapad sehravé zavazek sedm pikd, Sever vyna#{ srdce a Jih
odhodi kéro. Jak m& Zapad plénovat sehrivku?

AKQJ108 2 -
- AKQJ10
975 z v A864
864 AK9 T

P#i takovychto rozlohdch je nutno se obavat i podobn§ch roz-
loh v trumfech. Sever miZe mit ne jv§se p&t pikk (m4& 8 srdeci),
ale Jih jich miZe mit Sest, nebot jinak by s kratkymi trum-
£y asi pfebil srdce trumfem. Néjbozpeénéjéi pro Zipad je
ptevzit prvni zdvih trumfem, trumfovat a mé-li zbyvajici
trumfy Jih, &tyrikrdt celkem trumfnout, pak prejit trefem

na stdl a hrat srdce. Jih je pak i pifi Sesti trumfech s de-
vitkou bezmocny.

4.‘Jako Jih sehrivite zivazek sedm bez trumf. Jak budeiq po-
stupovat pfi vynosu pikovou sedmilkou?

K
AK
7654 AKX Q 109832
076 L1098765  ge,aan
5432 z 5 v -
KJ Y Q43
QJ 10
J109876
2

Jih musi pifevzit prvni zdvih esem, na pikovou dému a kluka
musi odhodit srdcové eso s krdlem a na srdcovou ddmu, kluka
a desitku kdrové eso s krdlem a dimou. Teprve po téchto
takto natasovanych odhozech pét nejvy3Sich srdcovjch a ké-
rovfch karet nemtze z&vazek prohrat.

5. Jih sehrava zavazek tifi bez trumfii. Z&pad vyna3i srdce a
Jih zisk4v4 aZ tifeti srdcovy vynos esem. Jak miZe Zapad po-
razit zivazek, jestliZe z draZiby vyplyva4, Ze Jih ma4 zbyva-
jici tri esat
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K74

8 2
Q1093 KQeoe62 865
6 4 KQs KQJ1075
A3 J54
J10972 4

Na tfeti srdeov$ advih mesi Zdpad odhodit kérové eso (!).
Dvakrit obsazen§ kérovy kluk Viehodu se pak stévd jistym do-
zdvihem obréncili, vedoucim k poréfce zévagku. Zde opdt se od-
hoz kérevého esa jako jistého zdvibu vragi v poftu dvou
sdvihi, tj. Sisty zisk jednoho sdwihu,

Proti zévazku Jihu &tyfi piky vynési Z4pad trefovou dému,
takZe obrénci ziskaji t¥i prvni trefové zdvihy. Jak miZe
Z&pad porazit zé4vazek?

J762
QJ 4
Q4 K93 10 3
653 1063 10 9
AQJ1064 8752
Q5 AK985 AK9 T2
AKS8 T2
J8 4

V tomto skutelném rozddni z praxe odhodil odhodil Seéero-
amerifan Fishbein na tfeti tref kérové eso (!). Vychod sprév-
né pochopil, Ze Z4pad nepolitd s kirovym zdvihem a Ze proto
timto neobvyklym odhozem Z4d4 o pokradovini v trefech jako

o jedinou moZnost k porédice zivazku.

Zapad sehrédv4d zivazek &tyfi piky pfi trefovém vimosu a pla-
nuje ziskat tfi trefové prebitky, &tyfi esa a pikového kréa-
le s dédmou a s desitkou. Jak mé& Sever hrit, aby zé&vazek po-
razil?
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J9853

8
AKQ10 J 84 7642
AT Q1072 Jo652
962 ATS
A853 J

Aby se nedostal do vinosové tisnd, musi Sever pfi druhém

'sydcovém zdvihu prevzit partnerovu dému trumfem. Touto'ap-

hrévkou nemohou obrénci byt pfipraveni o dva trumfové zdvi-
hy a iva kérové, coZz vede k pordice zdvazhu. PFfi nepleveeti

trunfem Z4pad splni.

Zapad sehrdva zévazek Zest bez. trumfd pii srdcovém vimosu.
Jak4 mé& bt bezpeind sehrdvka?

AJ9 8652

108642
- 6 KQ7
AKQ3 - J9T5
AKS8 S5 9743
AKQJ 10 97

Po ziské&ni prvniho zdvihu démou musi Zdpad odehréat pét tre-
fov§ch zdvihd, dva kérové a jeden srdcovy, prifemZ zistévé

stédle v ruce. V desdtém zdvihu musi vynéSet srdcovou troj-

ku, kterou pirevezme devitkou a na pikového krdle musi odho-
dit posledni vysokou srdcovou kartu z ruky.

Jak v této koncovce ziskdte pri kérech jako trumf a pfi vy~
nosu V§chodu &tyfi zdvihy na misté Jihu?

_ 953 )
3 68 J109 87
J10 8 . -

9 -
Q764
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Jedind neobvyklym odhozem nizkého trumfa. Musite z ruky
pfidat &tyfku trumfovou a pfevzit ji pdtkou trumfovou se
stolu. Tref pak prebijete nizkym trumfem z ruky a po vimo-
su &tyfkou pikovou k daliimu zdvihu je Zépad beznocnf. tak-
Ze ziské pouze jeden trumfovy zdvih. _

A nakonec jeden pfiklad z nasf I. ligy druistev pro’zpés-
trfeni. Keni to sice tem typ odhozu, ktery by byl na irovni
pfedchozich pfikladd, ale neni bez zajimavosti z rdznych
divodl, jak sami seznéte.

Na stav her se jiZ nepamatuji (a neni to také rozhodujici.
pro nade tSely). Vfchod zahéjil drazbu tdemi piky a jé na
mistd Jihu s listem -, xxxx, AKQJxx, KQx jsem nabfdl &ty#i
kéra, kteréd miij partner zv§sil na p&t. Zépad vynesl piko-
vou osmilku a Sever vyloZil tento list: K?O. Kxx, xxxx,

Axx. Deset zdvihll je jasngch, jako jedenécty se jevi kril
srdcov§, sedi-1i expas, nebof déma pikové asi sedi Zpatns,

‘Nicméné presto délém pikov§y impas, kter§ koneckoncdl nic ne-

stoji a pikového kréle pifebijim trumfem. Dvakrét trumfnu,
Jo vytrumfovéno, odehraji tfi trefové zdvihy tak, abych
tletf zdvih ziskal trefovym esem stolu, odehraji si pikové
eso, na ndZ si z ruky odhodim srdce a rikém si: trumfy a
trefy jsou jiZ eliminovény, prebitim devitky pikové z rdky
budou eliminovany piky, takZie nic nestojif v cestd k roze-
bréni srdci. Politém se dvéma moZnostmi, bud Zépad pFidé
malé srdce, takie osmifka stolu pFfinuti{ V§chod k vynucené-
mu vjnosu nebo pridé& vdtsi srdcoveu kartu neZ osmilku a
pak se budu je3té rozhodovat mezi expasem okamiitym a jeho
odloZenim o jedno kolo,a zatim co se moje mySlenky zabjva-
Ji jJenom srdcemi, pikovou devitku vynesenou se stolu pfebi-
J1 V§chod klukem a jé& ji “pfebijim* dvojkou srdcovou. Sou-
peri se na mne pifekvapend podivaji a jé si uvddomuji, Ze
misto kéra jsem dal srdce, jsa v mySlenkich jiZ o zdvih
napfed. Sém sobé si v duchu adresuji cosi nelichotivého,
ale soutasnd si doddvam, %e se celkem nic nestalo, nebof
rozhodnuti, co s krédlem srdcovim, se o jeden zdvih odklé-
d4. Vy§chod vSak je nucen vynést srdce, nechce-li mi vimo-
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sém pikovym d&t pfebitek s odhozem a zavazek je splnéne
A piihliZejici kibic mné F{k&: "Ten odhoz.srdcové dvojky
na pikového kluka se Ti povedl. To byl uéebuicovf priklad
bezpeéné sehrévky .

Lv,

Turnaj o putovni pohir mésta Kladna

V neddli dne-26.2,1967 byl sehrén turnaj dvojic o putovni po-
hér mdeta Kladna. Turnaj byl brén v prijemném prostiedi kla-
denekého Spolelenekého domu za udasti 104 bridZistd z riznych
mdet republiky.

Koneé&né poiadi

1. Chmelik N. - Kopecky 1586 21, Marik - Kosfal S,

2. Polék - Jired 1583 22. Makovcovd - Alt

3. Lukavekd - Fafek 1579 23, PraZdk - Skorkovské
4, Et1ik - Kamen 1560 Holubové - Madin J,
5. Loupalové - Kopp 1551 25. Réschovd - ValiZek

8. Jordénovd - Krésa 1539 26. Moravkovd - Jakschové
7. Kende - Peterka 1518 -27. Dlaba& - Trutnovsky

8, Sohovének - Pajirek 1517 28. Chmelikovd - Chmelik V.
9. Novotn§-Heohtbergerovd 1486 29. Vlinaf - Vlinafova

10. Cermék - Doubravsky 1475 30, Werner - Béarta

11. Hamernik - Sajal 1471 31, Prchal ~ MAalek

12, Vybiralovd - Vybiral 1466 32. Guckeler - Gucklerové
13, Z&hutovd - Ptfhodovd 1465 33. Svobodov4d ~ Svoboda

14. Pokorny - Sedlddek 1440 34. Panyrkovd - Sobotkové

15, Kodfalovs - Kodfal A. 1419 35, Petrovsks ~ Petrovsky

16. Biuml - Eret 1408 36, Horék J. - Strejéek
Fisoherovd - Elbert 1408 37. Gazdové - Gazda

18. Jef1 - Smolfkovd 1404 38, Mr4zkova - Mréazek

19, Poditma - Pokorny 1394 39, VaSek - Novik

20. Kukudové - Kukuda 1367 40. Koulovd - Koula
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Napiste ném! Stante se na chvili draZebnimi teoretiky!

V tomtc &lénku uvédime 5 draZebnich problémﬁ.'Vaéim tukolem je
nejen navrhnout dalsf hldsku, ale i vysvétlit, co pifedstavuje

drafba partnera, pfipadnd jaky typ listu m4. Odpovédi je nutno

vidy odiivodnit. Nejzajimavé jéi odpovédi uvefejnime.

Pouzivd se prirozeny systém se zahdjenim 1 BT v prvé na 13-15
bodii, v druhé na 16-18 b. Pokud neni jinak uvedeno, je.dphbd—
nuta pouze Blackwoodova konvence 4 BT,

1. Soutdi druistev, oba v prvé:

s J S: EJxx, Ex, A, xxxxxx
1 tref 1 pik
2 piky 3 trefy
?
2, SoutdZ dvojic, oba v druhé:
J Z ~ s v S: xxxx, -, Axxx, JXXXX
1 pik 2 srdce 2 piky -~
2 BT - ?
3. SoutdZ dvojic, S-J v druhé, V-Z v prvé:
S A4 J A S: x, AQxx, Kx, AJxxxx
1 tref -~ - 1 BT
- - kontra - Dodateénd otézka: Souhlasite
? s pasem Severu v 2, kole?

4, SoutéZ druistev, oba v prvé:

J S . S: Kxxx, xxx, AKQx, xx
1 pik 4 piky
5 srdei ?
5. SoutéZ dvojic, oba v druhé:
z S v J S: Kx, A, QJ109x, QJ109x
4 piky ?
Dodateén4 otdzka: Budete-li pasovat, uvedte, co vynesete
a prod?

Nebojte se ovéfit si své ndzory s jinymi, i kdyZ nejste
expati. Odpovédi zasilejte na adresu redakce!

“ee

ST-17-452/67 .
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